A palyazat a tanulok algoritmikus gondolkoddsanak és programozasi
ismereteinek bovitését, Uj feladat-megkozelitési és megoldasi modszerek
megismertetését tlizte ki célul. A tehetséggondozd programban a kitlizott célokat
sikerlilt megvaldsitani. Algoritmus szintjén a tanuldék tobbféle megkdzelitéssel is
talalkoztak ugymint rekurzid, visszalépéses keresés, dinamikus programozas. A
feladatok megolddsa soran sikerlilt a gyakorlatban kiprobalni ezen technikak
mindegyikét. Alkalmuk nyilt arra is, hogy ezt a hdrom modszert dsszehasonlitsak
egy-egy versenyfeladat megoldasa soran. Ugyancsak az alkalmazasi készségek
kialakitasat segitették el6 a grafokkal kapcsolatos feladatok megoldasara
megismert algoritmusok Ggymint Utvonalkeresés, 0Osszefligg0ség-vizsgalat,
bejarasi algoritmusok. Az algoritmusok hatékony kdédoldsat szolgaltdk az adatok
megfeleld hasznalatat biztositd adatszerkezetek, pointerek alkalmazasa, dinamikus
tombok kezelése, lancolt listakkal végzett mliveletek. Ezen a terlleten belll is
nagy hangsulyt kapott az egyes lehet6ségek 6sszehasonlitasa pl. mikor érdemes
lancolt listat hasznalni tomb helyett vagy dinamikus témbét statikus témb helyett
vagy éppen hogyan kezeljink egy nagy elemszamd allé adathalmazt. Az
algoritmusok kédolasat C++ és Java nyelven tébbnyire Windowsos koérnyezetben
végeztik, az utolsé érakon foglalkoztunk mobil eszk6zdk programozasaval Android
platformon, majd egy-egy tanuld készitett is mobileszk6zon futtathatd programot
Java nyelven. A koédolast tobb esetben OOP eszkézokkel és azok nélkul is
elvégeztik annak érdekében, hogy mindkét modszer gondolkodasmaodjat
elsajatitsdk. A hatékony kodkészitéshez megismerkedtek a Java nyelv jél
hasznalhato beépitett segédeszkozeivel is, pl. beépitett rendezés, listakezelés.



